
Sistemas web y móviles en 

la educación



Reflexiones iniciales

• ¿Por qué he decidido usar tecnología?

• ¿Es factible con base en mis recursos?

• ¿Cumple mis propósitos?

• ¿Cómo puedo evaluar si he cumplido mis 

propósitos?

• ¿La institución reconocerá este trabajo?



Factores de decisión



Internet



Servicios

World Wide Web 
Correo 

electrónico 

Lista de 

distribución 

Foro de 

discusión  

Chat 

Bitácora

Wiki

Podcasting

RSS

Red social



Medios

Texto

Imagen

AudioAnimación 2D y 3D

Video



Sistemas web en la educación



Experiencias previas

• ¿Qué es un sistema web educativo?

• ¿Qué sistemas conocen?

• ¿Qué sistemas han empleado en su labor 

docente?

• ¿Qué resultados han obtenido?



¿Qué es un sistema web 

educativo?

Un sistema web educativo es un conjunto 

de elementos dispuestos en Internet que 

interactúan  entre sí para capturar, 

almacenar, procesar o mostrar información, 

con el fin de apoyar el proceso de 

enseñanza - aprendizaje en alguna de sus 

fases.



Tipos de sistemas

Sistemas 

sociales

Sistemas 

repositorios de 

objetos de 

aprendizaje

Sistemas de 

administración 

del aprendizaje

Sistemas de 

administración 

de contenidos

Sistemas de 

comunicación

Sistemas de 

autoaprendizaje

Sistemas de 

consulta

Sistemas web 

educativos



Sistemas de consulta

http://www.eluniversal.com.mx/noticias.html


Sistemas de autoaprendizaje



Sistemas de comunicación



Sistemas de administración de 

contenidos

http://www.drupalweb.com/
http://www.joomlaspanish.org/


Sistemas de administración del 

contenido y del aprendizaje

http://www.atutor.ca/


Sistemas repositorios de 

objetos de aprendizaje

http://hydra.dgsca.unam.mx/color/




Mundos virtuales



Usabilidad en sistemas web

ISO/IEC 9126

• "La usabilidad se refiere a la capacidad de un 
software de ser comprendido, aprendido, usado 
y ser atractivo para el usuario, en condiciones 
específicas de uso"

ISO/IEC 9241:

• "Usabilidad es la eficiencia y satisfacción con la 
que un producto permite alcanzar objetivos 
específicos a usuarios específicos en un 
contexto de uso específico"



Algunos criterios

Usabilidad

Arquitectura de 

la información

Diseño de 

interfaz
Diseño gráfico

Legibilidad

Etiquetado

Navegación

Ergonomía

Interacción

Identidad

Contraste

Tipografía

Diseño 

instruccional 

Objetivos y 

consistencia

Estructura

Instrucciones y 

lenguaje



Aplicaciones en la UNAM



Plataformas para aplicar 

exámenes en línea



Contenidos en Internet



Multimedia para cursos y 

difusión



Dispositivos móviles en la 

educación



Sus experiencias previas

• ¿Qué es un PDA?

• ¿Quiénes han usado un PDA?

• ¿Quiénes lo han usado en la escuela?

• ¿Qué resultados han tenido?



Dispositivos móviles

Bajo uso 

de energía 

eléctrica

Fácil 

traslado

Tamaño 

pequeño

Características



Dispositivos móviles

Teléfono 

celular

Reproductor 

portátil audio 

o video 

Consola 

portátil de 

videojuegos

Teléfono 

inteligente

Asistente 

personal

Ejemplos



Ventajas y desventajas 

de los PDA’s
Ventajas

• Bajo costo

• Economía de espacio

• MOVILIDAD

Desventajas

• Espacio de despliegue

• Cantidad de memoria (en algunos casos)

• Velocidad de procesamiento (en algunos casos)



Aprendizaje móvil

Colaboración 

entre 

estudiantes y 

profesores 

Envío y 

recepción de 

información 

Ejecución de 

juegos 

educativos

Grabación y 

ejecución de 

simulación, 

audio y video 

Acceso a 

sitios web

Manejo de 

bases de 

datos

Adquisición de 

datos desde 

otros 

dispositivos 

Aprendizaje 

móvil



Aplicaciones en la UNAM
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Descarga cultura
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Descarga de texto e imagen
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Cuestionarios en móviles



Amatohtli
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SADUNAM



La tecnología al servicio de la enseñanza poco efectiva no 
permitirá la mejora en la calidad de la docencia; 

simplemente perpetuará y amplificará la enseñanza 
pobre.

La buena enseñanza puede ser continuamente apoyada 
por tecnología sencilla, sabia y sensiblemente aplicada.

En cualquiera de estos eventos el proceso comienza con la 
ENSEÑANZA, la tecnología… viene después.

Traducción

Autor: Georghegan



¡Gracias por su atención!



Contactos

Dr. Guillermo Rodríguez Abitia
• Director de la Unidad de Investigación, Desarrollo e Innovación

• guillermo.rodriguez@unam.mx

Ing. Rebeca Valenzuela Argüelles
• Jefa del Departamento de Productos Interactivos para la Docencia

• Tel: 56-22-81-13. rebecav@unam.mx


